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DISCIPLINAS DA ÁREA 
 
 

1. Introdução à Computação 
2. Gerência de Projetos 
3. Ambientes Interativos de Aprendizagem e Educação On-line 
4. Inteligência Computacional 
5. Modelagem do Conhecimento e da Interação em Ambientes de Aprendizagem Social 
6. Educação a Distância 
7. Internet e WEB 
8. Interação Homem Máquina 
9. Inteligência Artificial 
10. Redes de Computadores 1 

 
PONTOS 
 

1. Suporte computacional à aprendizagem  colaborativa em Educação on-line;  

2. Comunidades de Prática e Educação on-line: Dos conceitos às tecnologias e 

aplicações; 

3. Abordagens de avaliação na Educação on-line e seus respectivos suportes 

automatizados; 

4. Objetos de aprendizagem na Educação on-line: Dos conceitos às tecnologias e 

aplicações; 

5. Construção de Ambientes Virtuais de Aprendizagem: Dos Conceitos às  Tecnologias; 

6. Usabilidade em Educação on-line: Conceitos, técnicas e tecnologias; 

7. Modelos e ferramentas de interação para Educação on-line; 

8. Modelos baseados em simulação e jogos para Educação on-line; 

9. Modelos de Descoberta de Conhecimento em ambientes de  Educação on-line: 

Aquisição, Representação e Manutenção; 

10. Infra-estrutura de suporte para Educação On-line. 
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